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細心聆聽話語內容，然後回答問題。 

 

第一段錄音第一段錄音第一段錄音第一段錄音   

   摘錄要點  

 聆聽話語節錄，然後回答第 1 題。    

    

    

1. 根據話語節錄，慧心這樣說主要想表達甚麼意思？      

      

      

 A. 嚴肅地糾正志偉的觀點錯誤     

 B. 幽默地諷刺志偉的見聞有限     

 C. 直接指出志偉的觀點不正確 
  

  

 D. 委婉地表示志偉的看法片面   

      

      

2. 慧心引用外國研究報告為例，主要說明甚麼？      

      

 A. 玩電子遊戲並非一無是處     

 B. 玩電子遊戲蔚然成風，無分職業     

 C. 外科醫生嗜玩電子遊戲的比率越來越高 
  

  

 D. 外國流行以電子遊戲來訓練外科醫生的專注力   

      

      

3. 《時事透視》以「電子遊戲與我」為話題的原因是甚麼？    

      

 因為電子遊戲：      

      

 A. 有頗多負面新聞     

 B. 與生活息息相關     

 C. 對青少年有一定的影響 
  

  

 D. 隨着科技發展而設計日新月異   

       

       

4. 升上中學後，允文與電子遊戲的關係有甚麼改變？    

       

 A. 由關係密切到保持距離     

 B. 由愛得瘋狂到恨之入骨     

 C. 由不眠不休地玩到選擇不玩     

 D. 由每天玩五小時減至每周玩半小時     

       

       

5-8. 

 

根據話語的討論內容，判斷下列陳述。(請參閱答題簿) 
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9. 誰認為電子遊戲對青少年的學習帶來負面影響？   

    

 A. 超強   

 B. 允文   

 C. 慧心   

 D. 志偉      

     

     

10. 下列哪一項不是不是不是不是超強的看法？   

    

 A. 電子遊戲是他的良伴   

 B. 電子遊戲可以訓練反應   

 C. 不同的電子遊戲都有其可取之處   

 D. 個人智力的高低與沉迷玩電子遊戲有直接關係   

  

 

 

  

第二段錄音第二段錄音第二段錄音第二段錄音    

   

 聆聽話語節錄，然後回答第 11 題。      

      

      

11. 根據話語節錄，慧心這樣說主要想表達甚麼意思？  

     

     

 A. 從容地回應兩位嘉賓的看法    

 B. 尷尬地中止兩位嘉賓的題外話    

 C. 堅定地指出傳統玩具這話題值得探討 
 

  

 D. 婉轉地提示兩位嘉賓重新討論當日的話題   

     

     

12. 袁教授提及他在辦公室裏有一部電子遊戲機主要想說明甚麼？   

    

 A. 他要跟青少年一樣追趕潮流    

 B. 電子遊戲機比傳統玩具更吸引    

 C. 他也會藉玩電子遊戲舒緩工作壓力 
 

  

 D. 他也會藉玩電子遊戲建立虛擬「社會網絡」   

     

     

     

      

      

      

      續 後 頁  
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   摘錄要點  

13. 社工程女士在話語中提及「水能載舟，亦能覆舟」。當中「水」

和「舟」分別指甚麼？  

  

 「水」和「舟」分別指：    

      

 I.  電子遊戲    

 II. 傳統玩具    

 III. 親子關係    

 IV. 青少年成長    

      

 A. I、III    

 B. I、IV    

 C. II、III    

 D. II、IV    

    

14. 根據袁教授的話語內容，下列哪一句描述是正確的？   

     

 A. 玩電子遊戲有助青少年發展創造力    

 B. 玩電子遊戲帶來的影響是因人而異的    

 C. 所有家長都因子女玩電子遊戲而煩惱 
 

  

 D. 電子遊戲根本無法提供傳統玩具的好處    

      

15. 

 

下列哪兩項不是不是不是不是社工程女士提及青少年沉迷電子遊戲所帶來的

問題？ 

  

      

 I.  親子關係疏離    

 II. 升學就業困難    

 III. 邏輯思維紊亂    

 IV. 網絡罪案增加    

      

 A. I、II    

 B. I、IV    

 C. II、III 
 

  

 D. III、IV   

     

16. 以下哪一項不是不是不是不是電子遊戲廣受歡迎的原因？    

     

 A. 培養創意    

 B. 畫面新奇多變    

 C. 可以自設難度挑戰    

 D. 帶來滿足感和成功感    

－－－－全卷完全卷完全卷完全卷完－－－－ 


